1. KLASS F3J TERMIKAPLAANERI FAI MÄÄRUSTIK

Tõlge 2005. aasta versioonist 

Olemus: Klassi eesmärk on luua raadio teel juhitavate termikaplaanerite võistlus, kus võisteldakse mees mehe vastu. Võistlusel lennutatakse mõned eeltuurid. Eeltuurides jagatakse võistlejad gruppidesse. Võistlejate tulemused tuurides arvestatakse gruppide kaupa, et tulemused sõltumata ilmastiku tingimustest oleksid võrreldavad. Eeltuurides paremaid tulemusi saanud võistlejad lennutavad kaks finaaltuuri, et selgitada parimad.

5.6.1. Üldreeglid

5.6.1.1.  Raadio teel juhitava plaaneri olemus

Raadio teel juhitav plaaner on mudellennuk, kus ei ole energiaallikat ja kus tõstejõud tekib kohtkindlalt kinnitatud pindadele aerodünaamiliste jõudude mõjul (ei tohi olla pöörlevaid või ornitopter tüüpi pindu). Plaaneril, kus on muutuva geomeetriaga tiivad, peab maksimaalne ja minimaalne asend jääma määrustega piiritletud normidesse. Plaaner peab olema juhitud piloodi poolt, kes asub maa pinnal, raadio aparatuuri abil. Muutuvad geomeetrilised liigutused peavad toimuma raadio teel.

5.6.1.2. Mudeli valmistamine

Para B.3.1. sektsioonist 4 osa 2 (mudeli ehitaja) selles klassis ei kehti.

5.6.1.3. Termikaplaaneri parameetrid

a) Põhiparameetrid 

· Maksimaalne pindala
150 dm2

· Maksimaalne lennukaal
5 kg

· Pinnakoormatus

12-75 g7dm2

· Nina osa raadius 

7,5 mm

b) Raadioaparatuur peab võimaldama töötamist 20 khz erineva kõrvalkanaliga.

c) Kõik seadmed, mis edastavad informatsiooni mudelilt piloodile on keelatud.

d) Võistelja võib kasutada võistlustel kolme mudelit.

e) Võistleja võib vahetada kõiki mudeli osasid võistluse käigus, kui vahetuse käigus mudel vastab määrustele ja kui osad on kontrollitud enne võistluse algust.

f) Et võimaldada gruppide kokkupanekut üksteisele järgnevates tuurides peab igal võistejal olema võimalik kasutada kahte sagedust erinevusega vähemalt 20 khz. Igaks tuuriks määratud sageduse kasutamisest teatatakse pool tundi enne vastava tuuri algust võistlejale kirjalikult.

g) Ballasti kasutamisel peab see asuma mudeli sees hoolikalt kinnitatuna.

h) Keelatud on kasutada kohtkindlalt kinnitatud või sissetõmmatavaid vahendeid mudeli pidurdamiseks maandumisel (näiteks polte, saehamba kujulisi tugesid). Väljaspool mudelit ei tohi mingeid vahendeid peale stardikonksu ja juhtpindade ajameid (kattega või ilma). Stardikonks ei tohi eestvaates olla olla laiem kui 5 mm ja kõrgem kui 15 mm.

5.6.1.4. Võistlejad ja abilised

a) Võistleja juhib oma mudelit isiklikult.

b) Võistleja võib kasutada kolme abilist ( kaasa arvatud ka võistkonna esindaja), kahte abilist võib kasutada mudeli ülestõmbamiseks nagu on kirjeldatud 5.6.8.2.

5.6.2. Võistluskoht

5.6.2.1. Võistlused peetakse tasasel maal, mis ei võimalda kasutada mäeveeru või laine efekti.

5.6.2.2. 

a)Võistluskohal tähistatakse risti tuulega 6 meetrine stardikoridor ja selle keskjoon. Keskjoonele märgitakse vähemalt 15 meetriste vahedega stardikohad, üks igale võistlejale grupis. 

b)Vähemalt 30 meetri kaugusele stardikoridorist allatuult tähistatakse maandumismärgid, üks ika stardimärgi kohta.

5.6.2.3. Maandumismärkide keskkohad ja stardijoon peavad alati olema maha märgitud. Maandumismärkide läbimõõdud ja keskkoha kauguse mõõtmise meetodid(mõõdulint, mõõtenöör) otsustab võistluse korraldaja. 

5.6.2.4. Ohutusnõuded


a)Ükski mudeli osa ei tohi maanduda turvatsoonis


b)Mudel ei tohi lennata turvatsooni kohal madalamal kui 3 meetrit

c)Iga üksik ohutusnõuete rikkumine toob kaasa 100 trahvipunkti võistleja lõppskoori. Trahvid näidatakse selle  tuuri tulemustes, kus rikkumine aset leidis

5.6.3. Võistluslend

5.6.3.1. 

a) Võistlejal on viis, võimalusel rohkem ametlikku lendu.

b) Võistlejal on võimalik kasutada kahte katset igal ametlikul lennul.

c) Ametlik katse on see, kui mudel on eraldunud võistleja käest või abilise käest stardinööri tõmbe tulemusel.

d) Ametlik on lend, mis on viimane tööaja piires.

e) Kõik lennud mõõdetakse kahe stopperiga. Kui ametlik lennuaja mõõtmine ebaõnnestub, saab võistleja uue tööaja vastavalt punkti 5.6.4. tingimustele.

5.6.4. Ümberlend

Võistlejal on õigus saada uus tööaeg kui:

a) Tema mudel põrkab stardi ajal või lennus kokku teise mudeliga, mis teostab lendu või starti.

b) Kui tema mudel stardil või lennus põrkab kokku teise võistleja stardinööriga.

c) Kui tema stardil tema stardinööriga põrkab kokku teise võistleja mudel.

d)Kui tema katse ei ole mõõdetud ametlike ajamõõtjate poolt

e)Kui tema katse oli takistatud või muutus võimatuks temast sõltumatutel ootamatutel asjaoludel. Nööride ristumist selliseks ei loeta.

Selleks, et saada õigus ümberlennule, peab võistleja veenduma, et ametlikud ajavõtjad märkavad takistavaid asjaolusid ning maandama mudeli koheselt

Juhul, kui piloot jätkab starti või teeb uue stardi takistuse kõrvaldamise järel, uue tööaja nõue raugeb.

Uus tööaeg antakse võistlejale järgmistest prioriteetidest lähtuvalt:

1. mittekomplektses rühmas või komplektses rühmas lisastardikohal

2. kui eelnevat ei saa ellu viia, siis uues vähemalt neljaliikmelises rühmas. Uue rühma ülejäänud liikmed võib leida loosimise teel rühma täitumiseni. Kui loositud võistleja võistkond või sagedus ei ole vastuvõetavad või kui antud võistleja ei lenda, korratakse loosimist.

3. kui eelnevat ei saa ellu viia siis saab ümberlennu kogu võistleja esialgne grupp käimasoleva tuuri lõpus.

Juhtumitel 2 ja 3 juurdekutsutud võistlejatel kirja parem tulemus kahest lennust kuid neil puudub õigus uuele tööajale, kui teises lennus peaksid ilmnema nende sooritust takistavad asjaolud. 

Uue tööaja saanud võistlejal läheb kirja ümberlennu tulemus.

5.6.5. Lennu annuleermine ja/või diskvalifitseerimine

5.6.5.1.

a) Lend annuleeritakse ja märgitakse sisse null punkti, kui võistleja kasutab mudelit, mis ei vasta ükskõik millisele punktis 5.6.1. punktile. Määruste tahtliku jämeda rikkumise korral võib peakohtuniku otsuse põhjal võistleja diskvalfitseerida.

b) Lend tühistatakse ja märgitakse sisse null punkti, kui mudel kaotab mõne osa stardi või lennu ajal, välja arvatud juhtumid, kus osa eraldub kokkupõrkest teise mudeli või stardi nööriga.

c) Osa eraldumist maandumisel (kontakti puhul maaga) ei võeta arvesse.

d) Lend tühistatakse ja märgitakse sisse null, kui mudelit juhib teine isik, mitte võistleja.

e) Lend tühistatakse ja sisse märgitakse null, kui maandumisel mõni mudeli osa jääb võistlejale antud maandumismärgist kaugemale kui 75 meetrit.

5.6.6. Lendude organiseerimine.

5.6.6.1. Tuurid ja grupid.

a) Lendude kord valitakse eeltuurides vastavalt saatajate sagedustele põhimõttel, et võimaldada nii palju koos lendajaid kui võimalik. Minimaalselt 6 ja soovitavalt 8-10 lendajat igas grupis.

b) Lennujärjekord koosneb tuuridest ning tuurid gruppidest.

c) Lendude kord rakendatakse maatrikssüsteemi alusel, mis tagab minimaalse võimaluse teistkordseks võistlemiseks sama vastasega.

5.6.6.2 . Lennud grupis.

a) Võistlejatele antakse viis minutit ettevalmistusaega, mis algab hetkest, kui grupp kutsutakse stardijoonele ja kestab grupi tööaja alustamiseni.

b) Tööaeg, mis antakse igale võistlejale grupis on täpselt kümme minutit.

c) Võistluste korraldaja peab fikseerima täpselt tööaja alguse grupile nähtavate ja kuuldavate märkide abil (täpsemalt punktis 5.6.11.1.). 

d) Nähtav või kuuldav märk tuleb anda ka siis, kui grupi tööajast on möödunud kaheksa minutit.

e) Tööaja lõpp tuleb grupile anda täpselt nähtavate ja kuuldavate märkide abil nagu alguseski.

f) Kõik tööaja lõppemisel lennus olevad mudelid peavad koheselt maanduma.

5.6.7. Raadioaparaatide kasutamine

5.6.7.1.
a) Võistluse korraldaja ei alusta võistlust enne, kui kõik saatjad on antud 

hoiule kohtunikele.

b) Saatja hoiule mitteandmine enne ametliku tuuri algust toob kaasa võistleja esimese tuuri lennu hülgamise.

c) Igasugune saatja kasutamine ilma kohtunike loata on keelatud ja toob kaasa diskvalfitseerimise.

d) Võistleja peab andma üle oma saatja korraldaja esindajale (tavaliselt ajavõtu kohtunikule) vahetult peale ametliku lennu lõppu.

5.6.8. Startimine

5.6.8.1. 
Kõik mudelite stardid peavad toimuma vastutuult märgitud stardikoridorist (5.6.2.2.).Katse tühistatakse. Kui start toimub väljaspool stardikoridori

5.6.8.2.  Mudeli start toimub käsinööriga.

5.6.8.3.a)On lubatud kaks abilist, ilma mehaanilise abita ei ole lubatud midagi muud kui käes hoitav plokk. Peale starti võib nööri kokkukerimise hõlbustamiseks kasutada ketast.


b)Viivitamatult pärast mudeli lahtihaakimist peavad abilised kas kerima nööri kettale või ploki kasutamisel jatkama vedamist, kuni nöör on eemaldatud stardialalt, et vältida ristumist teiste maas olevate või starti teostavate nööridega. 


c)Ploki kasutamisel peab selle ees olema vähemalt 15 cm läbimõõduga, vedajaid katkenud nööri otste eest kaitsev, ketas.


Ploki kasutamisel peavad kaks abilist kasutama ühte kahest allpool toodust preventatiivsest lahendusest:


-plokk kaitsekettaga on kinnitatud vähemalt 5mm läbimõõduga V kujulisele trossile harude pikkusega 1,5 – 3 meetrit. Trosside otstes peavad olema käeaasad.


-plokk koos kettaga on kinnitatud vähemalt 80 cm pikkuse ikke keskele. Ikke otstes peavad olema käepidemed.


Ploki kasutamisel peab stardinööri ankru vai olema vähemalt 50 cm pikk, ta peab olema maasse löödud vähemalt 40 cm pikkuses ning ta peab omama täiendavalt kahte ohutustrossi, millede vaiad peavad olema vähemalt 30 cm pikad. Stardinööri/ankruvaia  liigend tohib olla max 10 cm kõrgusel maapinnast. Soovitav on järgida “Guidline for proven ground anchor setup”

5.6.8.4. Võistluse korraldaja tähistab stardiala. Stardi abilised peavad jääma sellele

 alale mudeli stardi ajal.

5.6.8.5. Stardivahendid ( kui kasutatakse ketast, plokki, ankrut ja muid vahendeid, välja arvatud stardinöör ja selle kinnitused maksimaalselt 5 cm3 või 5 grammi) ei tohi käest ära visata ei võistleja ega ka stardi ablilised. Selle toimumisel võistleja tulemus tühistatakse ning uut katset ei anta.

5.6.8.6 Enne tööaja algust startinud mudel peab maanduma võimalikult kiiresti ja võib uuesti startida tööaja sees. Eksimisel selle nõude vastu karistatakse võistlejat lennu hülgamisega selles tuuris.

5.6.8.7.   Stardinöörid

a) Stardinööri tuleb lahti kerida viieminutilise ettevalmistusaja jooksul ja peab olema kokku keritud tööaja lõppedes.

b) Nööri pikkus on 150 meetrit mõõdetuna 20 N pinge all.

c) Stardinöör on polüamiid (jõhv) kogu oma pikkuses. Nööril on lipp pindalaga 5 dm2. Langevarju (minimaalselt 5 dm2) võib kasutada lipu asemel juhul, kui see on suletud ülestõmbamise ajal. Ühenduslülid (sõlmed, aasad jne.) võivad olla ükskõik mis materjalist lubatud pikkusega kuni 1,5 m ja need kuuluvad pikkuse 150 m sisse.

5.6.9. Maandumine.

5.6.9.1.Enne kui võistlus algab määratakse igale võistlejale maandumismärk.Võistleja vastutab õige märgi kasutamise eest.

5.6.9.2. Kohtunikud (ajamõõtjad) peavad asuma maandumismärkide reast vastutuult. Piloot ja üks abiline võivad asuda 15 m radiuses maandumismärgist.

5.6.9.3. Peale maandumist võivad võistlejad eemaldada oma mudelid enne tööaja lõppu viisil, mis ei sega teisi võistlejaid.

5.6.10. Punktiarvestus.
5.6.10.1 Aega mõõdetakse momendist, kui mudel eraldub stardivahendeist kuni:

a) Momendini kui mudel puudutab esimest korda maad, või

b) Momendini kui mudel puudutab esimest korda eset, mis on  kontaktis maaga. Stardinööre ei loeta sellisteks

c)Lõppeb selle grupi tööaeg.

5.6.10.2. Lennu tulemust mõõdetakse ühe kümnendiksekundi täpsusega.

5.6.10.3. Karistuseks tööaja ületamise eest kuni 1 minut trahvitakse lennu tulemust 30 punktiga.

5.6.10.4. Lennu tulemus on null, kui grupi tööaega ületatakse üle ühe minuti.

5.6.10.5. Maandumisboonus antakse vastavalt maandumise kaugusele keskpunktist järgmise tabeli alusel:

Kaugus keskpunktist (meetrites)

Punktid

1…………………………………….100




2…………………………………….95

3…………………………………….90

4…………………………………….85

5…………………………………….80

6…………………………………….75

7…………………………………….70

8…………………………………….65

9…………………………………….60

10…………………………………...55

11…………………………………...50

12…………………………………...45

13…………………………………...40

14…………………………………...35

15…………………………………...30

Üle 15
………………………………0

5.6.10.6. Maandumistäpsust boonuse saamiseks mõõdetakse mudeli ninast.

5.6.10.7. Igale võistlejale kinnistatakse kogu eelvõistluse ajaks üks maatriksist tulenev number.

5.6.10.8. Kui mudel puudutab maandumisel pilooti või abilist, maandumispunkte ei anta 

5.6.10.9. Maandumispunkte ei anta, kui mudel maandub väljaspool tööaega.

5.6.10.10. Võistleja, kes saab grupis suurima summa lennuaja plus maandumisboonuse eest või miinus trahvipunktid, on grupi võitja ja saab selle eest 1000 punkti.

5.6.10.11. Ülejäänud võistlejad saavad punkte vastavalt oma lennu tulemusele proportsionaalselt võitja tulemusest.

Võistleja oma tulemus x 1000

Suurim punktide summa



Arvutatud punktid ümardatakse ühe kümnendkohani.

5.6.11. Finaali tulemused

5.6.11.1. a) Kui viis (5) või vähem eeltuuri on lennutatud, siis võistleja tulemuseks on nende viie eeltuuri summa. Kui on lennutatud üle viie tuuri, siis jäetakse välja üks halvima tuuri tulemus.

b) Peale eeltuuride lõppemist, minimaalselt 9 võistlejat parimate punktide summaga ühendatakse üheks finaaligrupiks. Korraladajate äranägemisel, kui võimaldavad saatjate sagedused, võib finalistide arvu suurendada.

5.6.11.2. Tööaeg igale võistlejale, kes sai finaalides koha, on viisteist minutit. Tööaja algust tähistavad nähtavad ja kuuldavad märgid. Märgid antakse ka täpselt 13. minutil ja ka 15. minutil, kui finaaltuur lõppeb.

5.6.11.3. Punkte arvestatakse nagu kirjeldatud punktis 5.6.10.

5.6.11.4. Kui lennatakse üle 6 finaaltuuri, siis iga võistleja tulemusest lahutatakse ühe halvima tuuri tulemus ning ülejäänud tulemused liidetakse. Eelvõistluste punkte koha määramisel arvesse ei võeta.

Kui kahel võistlejal on finaalis ühepalju punkte määratakse nende paremus vastavalt eelvõistluse tulemustele. 

5.6.12. Nõuandev informatsioon

5.6.12.1. Organisatsoonilised nõudmised

a)Võistluste korraladaja peab kindlustama selle, et ühelgi võistlejal ei ole kahtlust sekundi pealt algava ja lõppeva tööaja suhtes.

b)Kuuldav märguanne võiks olla auto signal, kell või sireen. Tuleb arvestada, et hääl ei levi hästi vastu tuult, seda tuleb arvestada heliallika paigutamisel.

c)Et võistlus oleks aus, peaks igas grupis olema vähemalt neli võistlejat. Võistluste käigus võivad mned võistlejad mitmetel põhjustel katkestada. Kui gruppi jääb kolm või vähem võistlejat, tuleks organisaatoritel paigutada nad teistesse grupidesse, püüdes samas vältida nende võistlemist samade võistlejate vastu. Arvestada tuleb muidugi ka saatjate sagedustega.

5.6.12.2. Ajamõõtjate kohustused

a)Võistluste korraldajad peavad kindlustama, et isikud, kes toimivad ajamõõtjatena, on teadlikud oma tegevuse tähtsusest ja on võimelised fikseerima võistluste käigus toimuvad momendid.

b)Ajamõõtjad peavad tooma võistlejatele saatjad õigeaegselt ja andma need tagasi hoiule kohtunike laua juurde peale ametliku lennu lõppu.

c)Korraldajad peavad olema kindlad, et kohtunikud on võimelised fikseerima kõik juhtumid, kus lend kestis ja kui palju üle tööaja lõpu 

5.6.12.3. Maatriksid.

a)Maatrikseid kasutatakse selleks, et viia miinimumina võimalus, et võistlejad võistlevad teineteise vastu rohkem kui ühe korra, väljaarvatud  finaaltuurid (tuleb tunnistada, et teatud arvu võistlejate puhul, praktikas, kus lennatakse rohkem kui 3 eeltuuri, võistlejad võistlevad teineteise vastu rohkem kui üks kord ja seda ei ole võimalik vältida. Selline võimalus peaks olema viidud miinimumini).

b)Korraldaja määrab meetodi, kuidas maatriks annab igale võistlejale numbri .

c)Kui võistlus on alanud, siis maatriksit ja võistleja numbrit enam ei muudeta.

d)Et viia miinimumini aeg, mis kulub võistluse läbiviimiseks, on tähtis, et maatriks, mis annab minimaalse gruppide arvu ja maksimaalse võistlejate arvu grupis tuleks kasutusele võtta ja püüda sagedused viia vastavatesse gruppidesse.

5.6.12.4. Sageduste grupid.

a)Olenevalt võistlejate arvust ja olemasolevatest sagedustest peaksid korraldajad valima maatriksi ja jagama võistlejad võrdsete suurustega sagedusgruppidesse võistlejate sageduste järgi; nüüd võib lisada gruppidesse reservkohad. Igas sagedusgrupis sisaldub mitu erinevat sagedust, aga sagedus võib olla ainult ühes sagedusgrupis. Sagedusgruppide nimed maatriksitabelis on “A”, “B”, “C” jne. Võib juhtuda, et nüüd peavad osa võistlejaid oma sagedusi vahetama selleks, et tasakaalustada gruppe.

b)Korraldajad võivad siis anda igale võistlejale numbri maatriksitabelist esimeseks tuuriks; võistleja peab seda numbrit võistluse ajal meeles pidama, sest seda läheb vaja tulevastes tuurides (tuur 2, tuur 3 jne.). Näiteks võistluses, kus on 36 osavõtjat kasutades maatriksit B ja võistlejale antakse numbriks 8. Siis lendab ta esimeses tuuris grupis kaks, teises tuuris grupis number üks ja kolmandas tuuris grupis number kolm.

5.6.12.5. Maatriksid

Maatriks (A) 25 võistlejat, igalühel on number (1-25)m jagatud võrdselt viieks sagedusgrupiks (A, B, C, D, E). Iga tuur on jagatud 5 grupiks (1, 2, 3, 4, 5).

Tuur 1 




Tuur 2 




Tuur 3

Sagedusgrupp



Sagedusgrupp



Sagedusgrupp

   A  B  C  D  E


  A  B  C  D  E


             A  B  C  D  E

1)1  2  3    4   5 

         1)1  7  13  19  25

        1) 1  12  23 9  20

2)6  7  8  9     10                               2) 6 12 18 24  5                                  2)6   17 3  14  25

3)11 12 13 14 15                              3)11 17 23 4 10                                 3)11  22 8 19   5

4)16 17 18 19 20                              4) 16 22 3 9 15                                  4)16 2 13 24 10

5) 21 22 23 24 25                             5) 21 2 8 14 20                                  5)21  7  18  4  15

                      Edukat võistlushooaega soovib mudellennuühendus!!!!
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