Mudeliklassi F3A Sport Eesti meistrivoistliuste reeqlistik
(2011)

Reeglid pohinevad Rahvusvahelise Lennuspordi Foderatsiooni (FAI) méérustel, kuid on
mugandatud arvestades kohalike vdistlejate lennuvahendeid ja oskusi. Kik siin sdtestamata
reeglipunktid on kirjas FAI mudeliklassi F3A voistlusméirustikus
(http://www.fai.org/aeromodelling/documents/sc4) ja vaidluste voi tdpsustuste puhul
tuginetakse sellele. Kdik meistrivoistlustel osalejad peavad kinnipidama ohutusreeglitest, mis
on kirjas Mudellennu Uhenduse kodulehel (www.mudellend.eu).

1. Meistrivoistlus

1.1. Meistrivoistlus koosneb neljast etapist.
1.2. Eesti meistriks saab voistleja, kes kogub kolme etapi kokkuvottes kdige rohkem
etapipunkte. Meistrivoistluse iilejadnud voistlejate paremusjdrjestus arvutatakse analoogiliselt.

2. Etapp

2.1. Etapi labiviimiseks peab osalema vdhemalt kaks vdistlejat.

2.2. Etapp toimub iihel pdeval.

2.3. Etapp koosneb kolmest tuurist ehk voistluslennust.

2.4. Etapi voidab voistleja, kes kogub kahe tuuri kokkuvdttes koige rohkem tuuripunkte. Etapi
tilejadnud vdaistlejate paremusjirjestus arvutatakse analoogiliselt.

3. Tuur

3.1. Tuuri lennuaeg on 8 minutit.

3.2. Lennuaega modddetakse kohtunike poolt alates loast mootorit kdivitada kuni lennuki
maandumiseni.

3.3. Tuuri osa, mis iiletab etteantud aega kohtunikud ei hinda.

3.4. Tehnilise rikke vo1 mOnel muul pohjusel katkenud lendu voib jétkata pooleli jadnud
vigurist, seejuures lennuaega vahepeal ei peatata.

3.5. Tuur koosneb 13st vigurist, mis lennatakse kindlas jirjekorras. Soovituslik on jédrgida
ohkutdusmise ja maandumise trajektoore. (joonis 1)

3.6. Tuuri voidab voistleja, kes saab kohtunikelt kdige rohkem punkte.

4. Juuniorid

4.1. Juunioriks ehk nooreks loetakse voistlejat, kelle vanus on alla 18 eluaasta vistlusaastal,
see tdhendab, et saades vdistlusaastal 18 aastaseks, kuulutakse ikkagi juuniori arvestusse.
4.2. Juunioride arvestuses saab kaasa liitia maksimaalselt kahel aastal, kolmandal aastal tuleb

juba osaleda iildarvestuses.

5. Hindamise pShialused

5.1. Igat vigurit hinnatakse punktidega nullist kiimneni ithe punkti tdpsusega.

5.2. Voistleja tuuri tulemus saadakse koigi kohtunike poolt kdigi vigurite eest antud punktide
liitmisel.

5.3. Hindamiskriteeriumid:

5.3.1. Viguri kuju tipsus (geomeetria).

5.3.2. Viguri sujuvus.

5.3.3. Viguri asukoht lennusektoris.

5.3.4. Viguri suurus lennusektori ja teiste vigurite suhtes.

5.4. Kriteeriumid pole toodud tidhtsuse jarjekorras. Koik mainitud kriteeriumid peavad olema
tdidetud, et viguri eest anda tidispunktid. St vigur peab olema geomeetriliselt tipne, sujuv, dige
asetusega lennusektoris, holmama maksimaalselt palju lennusektori alast ja olema



proportsioonis teiste viguritega.

5.5. Punktide mahaarvestamisel arvestatakse iga liiki viga eraldi, vea raskust ja mitmel korral
viga esines.

5.6. Kohtunikud ei hinda lennuki vdlimust vi sooritusvoimet.

6. K-kordaja

6.1. Igal viguril on raskusaste (K-kordaja) 1 voi 2 soltuvalt selle keerukusest. Kohtunike antud
punktisumma korrutatakse raskusastmega, nii saadakse viguri eest teenitud punktisumma.
Nr. F3A kava K-kordaja

1 S6lm 2

2 Poolik pooratud kuuba kaheksa 1

3 Kaks jarjestikku keerist 2

4 Piistine poore 1

5 Humpty Bump (iiles-alla-iiles) 2

6 Immelmann 1

7 Sirge lend 1

8 Split-S 1

9 4-punkti keeris 2

10 Poolik pooratud kuuba kaheksa 1

11 Kolmnurk 2

12 Immelmann 1

13 Labivajumine ja pooris 1

Kokku 18

7. Punktide teisendamine

7.1. Tuuri voitja punktisumma teisendatakse 1000ks protsendipunktiks. Sama kehtib etapi
voitja punktisumma kohta. Ulejdénud voistlejate punktid arvutatakse jargmise valemi abil:

Punktid = Px/Pv x 1000
Px = voistleja punktid
Pv = tuuri/etapi voitja punktid

8. Lennuasend ja —trajektoor ning tuuleparandus

8.1. Lennutrajektoor on lennuki raskuskeskme ldbitud joon.

8.2. Lennuasend on lennuki kere pikitelje asend lennutrajektoori suhtes.

8.3. Hinnatakse lennutrajektoori, kui konktreetse viguri kirjeldus (lisa 1) teisiti ei iitle.

8.4. Lennuasend voib tuuleparanduse tottu erineda lennutrajektoorist, kuid seda ainult lennuki
pilist- ja poikitelge poorates.

9. Punktide vihendamine

9.1. Punkte vihendatakse jirgmistest vigadest:

9.1.1. Solmed ei ole iimmargused voi vertikaalses tasapinnas.

9.1.2. Vigurite sirged lennutrajektoorid ei ole sirged voi on omavahel erineva pikkusega.
9.1.3. Keerise ajal lennuk muudab suunda ja/vdi kogub voi kaotab korgust.

9.1.4. Keerise kiirus ei ole konstantne.

9.1.5. Iga 15-kraadine viga vihendab iihe punkti vOrra viguri punktisummat.

9.1.6. Viguri algus- ja 16ppkdrgus ei ole samad (sdlm, Humpty Bump, kolmurk jne).
9.1.7. Viguri keskpunkt ei asetse etteméératud kohas.

9.1.8. Vigur iiletab lennusektorit.

9.1.9. Lennujoone kaugus erineb vdi muutub 100 meetrisest ndudest mérgatavalt.
9.1.10. Vigurit ei hinnata kui lennuk iiletab lennu ajal kohtunikeliini.



10. Horisontaallend vigurite vahel

10.1. Koik vigurid algavad ja 10ppevad horisontaallennuga, mis on piisavalt pikk, et selgelt
eristuda enne ja parast vigurt.

10.2. Kui kahe viguri vahel horisontaallend ei eristu, siis arvestatakse mdlema viguri eest
eraldi iiks punkt maha.

10.3. Kui enne esimest voi peale viimast vigurit el eristu horisontaallendu arvatakse vastavast
vigurist iiks punkt maha.

10.4. Horisontaallendu kahe viguri vahel eraldi ei hinnata.

11. Asetus

11.1. Lennatakse lennusektoris. Kesk-viguri keskosa peab asetsema lennusektori keskel. Kui
vigur on nihkes, arvutatakse antud vea eest 1 kuni 4 punkti maha — olenevalt nihke ulatusest.
11.2. Kui kogu vigur lennatakse viljaspool sektorit, siis vigurit ei hinnata.

11.3. Sektori osalisel iiletamisel hinnatakse vigurit iildistel alustel, kuid arvestatakse mitu
protsenti vigurist lennati sektorist viljas. Iga 10 % vigurist, mis lennati sektorist viljas
arvestatakse maha 1 punkt.

11.4. Kui viguri ajal iiletatakse kohtunikeliini, siis vigurit ei hinnata. Pideva kohtunikeliini
iletamisel voivad kohtunikud tuuri katkestada.

12. 15-kraadi reegel

12.1. See on vigurite hindamise tildreegel. Viguri kuju (geomeetria) vigade puhul peab punkte
vihendama rohkem, kui suuna- voi kaldevigade puhul.

12.2. Sama reegele kehtib tegelikult iga suuna ja nurga puhul. Lennutrajektoori erinevust
kohtunikejoone ja lennusektori suhtes on raske hinnata ja selle eest voetakse punkte maha
reeglina ainult siis, kui tegu on suure eksimusega.

13. Lennuk

13.1. Vabalt valitud elektri — voi sisepdlemismootoriga raadioaparatuuriga juhitav
mudellennuk (mitte helikopter).

13.2. Lennuk peab suutma maast startida.

13.3. Lennuk peab olema turvaliselt lennutatav.

13.4. Soovituslikud parameetrid:

13.4.1. Tiiva siruulatus kuni 2000 mm.

13.4.2. Kere pikkus kuni 2000 mm.

13.4.3. Kaal tiihja paagiga, kuid akudega kuni 5000 g.

13.4.4. Mootori miiratase kuni 94 dB.

14. Lennusektor ja voistluspaik (joonis 2)

14.1. Lennatakse sektoris, mis on120 kraadi lai ja 60 kraadi korge.

14.2. Lennatakse lennujoonel umbes 100 meetri kaugusel kohtunikeliinist.

14.3. Kohtunike liin on kindlaksméératud joon, mis on paralleelne lennujoonega ja asub
turvaala ja lennujoone vahel.

14.4. Turvaala on voistluse korraldaja poolt kindlaksmiiratud ala lennukite
ettevalmistamiseks, voistluskorda ootavate vdistlejate ja pealtvaatajate kohal viibimiseks, mis
asub vihemalt 20 m kohtunikeliinist lennujoonega vastassuunas.

14.5. Vaistluslendu sooritav piloot seisab 5-10 m kaugusel kohtunikeliinist lennujoone
suunas.

14.6. Lennurada on vaistluse korraldaja poolt kindlaksmiiratud ala lennukite dhkutdusmiseks
ja maandumiseks. Lennurada on paralleelne kohtunikejoonega ja asub vihemalt 15 m
kaugusel sellest lennujoone suunas.



15. Kohtunikud

15.1. Etapi labiviimiseks peab olema viahemalt kaks kohtunikku.

15.2. Kohtunikuks ei saa olla F3A 2011 Sport Eesti meistrivoistluste voistleja.

15.3. Kohtunikuks Kohtunikuks saab olla varem F3A voistlustel kohtunikuks olnud isik,
eelmise hooaja voistleja voi F3A Nordic 2011 vaistleja.

15.4. Kohtunikuks voib olla enamuse vdistlejate ja korraldaja poolt valitud isik.

15.5. Kohtunik peab olema tutvunud F3A Sport 2011 Eesti meistrivdistluste juhendi ja
reeglistikuga.

15.6. Enne etapi voistluslende peavad kohtunikud hindama vihemalt kolme treeninglendu, et
omavahel hindamist vorrelda ja suuremaid ebakolasid viltida — ehk kohtunike kalibreerimine.

Lisa 1. F3A kava elementide Kkirjeldused

1. Ohkutdus

Lennuk asetatakse lennurajale. Ohkutdusu jirel tehakse 180 kraadine tagasipoore, mille 15pus
sisenetakse lennujoonele. Peale seda lennatakse allatuult trimmimiseks moeldud moodalend.
Kui lennuk on lennusektori kiiljemérgini joudmas, tehakse 180 kraadine suuna muutus tagasi
modda lennujoont vastutuulde - poore on vabalt valitav!

Téhelepanu:

Ohkutdusu ei hinnata, kuid jilgitakse, et element vastaks kirjeldusele. Ohkutdusu suuna voib
piloot valida, kuid reeglina tehakse see vastutuult. Kuni lennujoonele sisenemiseni vdib
ohkutousul lennata sektorist viljas, kuid ei tohi iiletada kohtunikeliini.

2. Solm
Kui lennuk jouab sektori keskpunkti, sooritatakse iiks terve sdlm.

Vead:

1. Lennuki pdikitelg ei ole horisontaalne.

2. SOlm ei ole immargune.

3. SOlme algus ja 10pp ei ole samal korgusel.
4. Solme ei lennata vertikaalses tasapinnas.
5. Solme ei lédbita iihtlase kiirusega.

Tdhelepanu:
Solme alguse korgus ja tipp médravad iilejaanud vigurite vertikaalsed dimensioonid (alumise
ja tilemise lennujoone).

3. Poolik pooratud kuuba kaheksa

Lennuk tostetakse 45-kraadisesse tdusu. Tousu keskel tehakse 1/2 keeris ja lennuk jétkab
selililennus. Sirge 16igu jédrel tehakse 5/8 sOlm ning jéatkatakse horisontaallendu alguse suhtes
vastupidises suunas.

Tiiipvead:

1. S6lmed ei jirgi ringikujulist trajektoori.

2. 5/8 sdlme diameeter pole vordne esimese viguri omaga.

3. Lennuk ei tduse 45-kraadise nurga all — sama 1/2 keerise jérel.

4. Kaks jarjestikku keerist

Lennukiga tehakse jérjestikku kaks tervet keerist. Keerised peavad olema mdlemad samas
suunas — suund on piloodi valida.

Vead:
1. Lennuk muudab lennusuunda.



2. Lennuk muudab lennukdrgust.
3. Keeriste kiirus ei ole iihtlane.
4. Lennuki tiib ei ole horisontaalne enne ja pérast keerist.

5. Piistine poore

Lennuk viiakse 90-kraadisesse vertikaalsesse tdusu. Viguri tipus kiiruse vidhenedes lastakse
lennukil seisatuda ja lennuk podratakse (poordetiitiriga) imber oma piisttelje 180 kraadi,
vertikaalsesse laskumisse. Lennukiirus taassaavutatud, viiakse lennuk horisontaallendu.

Tiitipvead:

1. Solmede vahelised 16igud ei ole vertikaalsed.

2. Lennuk ei seisatu viguri tipus.

3. Lennuk ei poora iimber oma massikeskme.

4. Lennuki poorderaadius viguri tipus on suurem, kui kahekordne tiivaulatus = O punkti.

6. Humpty Bump (iiles-alla-iiles)

Lennuk viiakse vertikaalsesse tdusu ja poolel teel lilemisele tasapinnale tehakse 1/2 p6oris. Seejérel
180 vertikaalsesse laskumisse, kus taas kahe tasapinna vahel sooritatakse 1/2 pooris peale mida
viiakse lennuk taas horisontaallendu. Viguri algus- ja 16ppkorgus ei tohi erineda esimese viguri
(s0lm) algus- ja 10ppkorgusest.

Vead:

1. S6lmed ei jirgi ringikujulist rada.

2. Sdlmede raadiused ei ole samasuured.

3. Lennuk muudab lennusuunda viguri ajal.

4. Lennuki lennukdrgus ei ole sama viguri alguses ja 10pus.
5. Vigurit ei ldbita iihtlase kiirusega.

6. Poolpoorised ei ole sooritatud vertikaallitkumise keskosas.

Tdhelepanu:
Viikese solme raaidus on &frac12; esimese viguri (sdlme) raadiusest.

7. Immelmann
Lennuk teeb 1/2 sdlme, peale mida sooritatakse kohe 1/2 keeris. Peale seda jitkatakse
horisontaallendu viguri alguse suhtes vastassuunas.

Vead:

1. Lennuki pdikitelg ei ole horisontaalne enne ja peale vigurit ning enne ja peale keerist.

2. 1/2 sdlm ei ole ringikujuline.

3. 1/2 keerist ei alustata kohe peale 1/2 s6lme.

4. 1/2 sdlme 10pp peab olema selgelt eristuv ja 1/2 keeris peab algama horisontaalsest selililennust.

8. Sirge lend
Lennuk lendab otse horisontaallendu umbes 4-5 sekundit voi kahe otsaviguri vahemaa.

Vead:

1. Lennuk muudab viguri ajal lennusuunda.
2. Lennuk muudab viguri ajal lennukdrgust.
3. Lennuki pdikitelg ei ole horisontaalne.

9. Split-S
Lennuk teeb 1/2 keerise ja ldheb selililendu ning kohe peale seda teeb 1/2 sdlme. Peale seda
jatkatakse horisontaallendu viguri alguse suhtes vastassuunas.

Vead:



1. Lennuki pdikitelg ei ole horisontaalne enne ja peale vigurit ning peale 1/2 keerist.

2. 1/2 sdlm ei ole ringikujuline.

3. 1/2 sdlm el alga kohe peale 1/2 keerist.

4. 1/2 keerise 10pp peab olema selgelt eristuv ja 1/2 s6lm peab algama horisontaalsest lennust.

10. 4-punkti pooris
Lennuk sooritab iihe tdispoorise, vahepeatumistega iga 90° tagant.

Vead:

1. Poorise vahepeatused ei ole omavahel tidpselt 90° nurga all.
2. Vahepeatumised pole ajaliselt ja geomeetriliselt vordsed.
3. Lennuk muudab viguri jooksul korgust.

4. Lennuki pdikitelg ei ole horisontaalne viguri ajal.

11. Poolik pooratud kuuba kaheksa

Lennuk tdstetakse 45-kraadisesse tousu. Tousu keskel tehakse 1/2 keeris ja lennuk jatkab
selililennus. Sirge 16igu jdrel tehakse 5/8 so0lm ning jitkatakse horisontaallendu alguse suhtes
vastupidises suunas.

Tiitipvead:

1. Solmed ei jdrgi ringikujulist trajektoori.

2. 5/8 sdlme diameeter pole vordne esimese viguri omaga.

3. Lennuk ei tduse 45-kraadise nurga all — sama 1/2 keerise jérel.

12. Kolmnurk

Alumise lennujoone keskel viiakse lennuk 45-kraadisesse tousu, iilemisele lennujoonele joudes
jargneb lennuki selili horisontaallendu viimine. Selililennus lennatakse modda iilemist lennujoont
s0lme diameetri jagu. Peale seda viiakse lennuk 45-kraadisesse langusesse viguri alguspunkti poole.
Viguri 16petuseks viiakse lennuk lennujoone keskel taas horisontaallendu.

Vead:

1. SOlmed ei jirgi ringijoonelist trajektoori

2. Kolmnurga nurkade raadiused ei ole vordsed.

3. Lennuk muudab lennusuunda sdlmede ajal e. ei lennata vertikaalses tasapinnas
4. Vigurit ei ldbita iihtlase kiirusega

5. Tous ja langus ei ole alumise lennujoone suhtes 45-kraadise nurga all.

13. Immelmann
Lennuk teeb 1/2 sdlme, peale mida sooritatakse kohe 1/2 keeris. Peale seda jitkatakse
horisontaallendu viguri alguse suhtes vastassuunas.

Vead:

1. Lennuki pdikitelg ei ole horisontaalne enne ja peale vigurit ning enne ja peale keerist.

2. 1/2 sdlm ei ole ringikujuline.

3. 1/2 keerist ei alustata kohe peale 1/2 s6lme.

4. 1/2 solme 10pp peab olema selgelt eristuv ja 1/2 keeris peab algama horisontaalsest selililennust.

14. Labivajumine ja pooris

Lennuki kiirust vihendatakse horisontaallennus ja labivajumine sooritatakse sektori keskpunktis
ilemisel lennujoonel. Labivajumisele peab jargnema pooris, millest lennuk tuuakse vilja peale
kolmandat poorist. Vertikaalse laskumise jéarel viiakse lennuk tagasi horisontaallendu.

Vead:

1. Lennuk ei vaju ldbi = 0 punkti

2. Vigur ei toimu sektori keskpunktis

3. Lennuki korgus muutub enne ldbivajumist



Tdhelepanu:
Labivajumisele iseloomulikule jarsule lennuki nina alla vajumisele ei tohi kaasa aidata langetades
korgustiiiiri. Lennuki poorisesse viimiseks voib kasutada poordetiiiiri.

15. Maandumine

Lennuk pooratakse piloodist vastassuunas 180 kraadi allatuult ja lennatakse maandumisrajaga
paralleelselt, peale mida pooratakse lennuk 180 kraadi vastutuult. Maandumine on sooritatud, kui
lennuk peatub rajal ja pole iiletanud kohtunikejoont.

Lisa 2. Mdisted

Pikitelg 14bib lennukit pikisuunas. Umber selle telje poorlemisel kaldub lennuk paremale voi
vasakule.

Poikitelg on risti pikiteljega. Reeglina on poikitelg tiiva otsi tihendava sirgega paralleelne. Pooreldes
timber pdikitelje, tduseb lennuki nina iiles voi langeb alla.

Piisttelg on risti nii piki- kui poikiteljega ehk tasapinnaga, millel nad asuvad. Pooreldes iimber
piisttelja toimub lennuki podrlemine paremale voi vasakule.

Kesk-vigurid on paarisarvuliste jiarjekorranumbritega vigurid.

Otsavigurid on paarituarvuliste jirjekorranumbritega vigurid, vilja arvatud dhkutdus ning
maandumine.

Viike s6lm on s6lm, mille raadius on 1/2 kava esimese viguri (sdlme) raadiusest.

Lennujoon on lennusektori osa, mis on paralleelne kohtunikeliiniga ja asub sellest umbes 100 m
kaugusel. Lennujoon jaguneb iilemiseks ja alumiseks lennujooneks. (joonis 2)

Ulemine lennujoon on lennujoonega paralleelne sirge, mille kdrguse miirab esimese viguri (sdlme)
tipu korgus.

Alumine lennujoon on lennujoonega paralleelne sirge, mille kdrguse méédrab esimese viguri (sdlme)
alguse korgus.

Joonis 1.(F3A Sport lennukava)
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Joonis 2.(Lennusektor ja voistluspaik)
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